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Chapitre 1

L'Etat desLieux : Comprendre|'Emergence des Bébés
Flingueurs

L'Etat des Lieux : Comprendre I'Emergence des " Bébés Flingueurs'

Le constat est brutal : I'Europe ne fait plus face a de simples délinquants de quartier,
mais a une génération de tueurs a gages adolescents. Ce modul e décortique cette
réalité glaciale ou |'assassinat est devenu un job d'éé comme un autre.

Point Clé 1 : Qu'est-ce qu'un "Bébé Flingueur" ?

Le terme n'est pas une métaphore poétique, c'est une réalité opérationnelle du crime
organisé moderne. |l désigne un basculement inédit :

» L'age: Desmineursde 14 a 17 ans, parfois a peine sortis de |'enfance.

» Lerdle: lls ne sont pas des complices, mais |les exécuteurs principaux (tireurs).
o Le statut : Ils sont considérés comme du "matériel jetable” par les réseaux criminels.
* Le contrat : Une mission de sang pour une prime allant de 5 000 € a 15 000 €.
Point Clé 2 : La Géographie du Sang (Statistiques et Faits)

L e phénomeéne n'est plusisolé. C'est une onde de choc européenne qui suit une
logique de marché. Voici les chiffres et les zones rouges :

* Suede (Le Laboratoire) : Le pays est passé du rang de nation la plus slire a celui de
capitale des fusillades. En 2023, le nombre de mineurs impliqués dans des meurtres
ou tentatives de meurtre a explosé, avec des recrues parfois agées de 13 ans.



* France (Marseille) : Le conflit entre clans (comme laDZ Mafiaet les Yoda) acréé
une demande massive. En 2023 et 2024, plusieurs tueurs interpellés ou victimes de
"répliques’ avaient moins de 18 ans.

» Pays-Bas: Lesréseaux de la"Mocro Maffia" utilisent systématiquement des jeunes
pour des attaques al'explosif et des exécutions en plein jour pour terroriser lajustice
et lapresse.

Point Clé 3 : La Rupture Morale et |a" Gamification”

Pourquoi un gamin de 15 ans accepte-t-il de presser |la détente ? Ce n'est plus une
guestion de survie, mais de perte totale de reperes :

o L'Uberisation : Le meurtre se commande sur Telegram ou Snapchat. C'est simple,
rapide, et dématérialisé.

o L'effet GTA : Laviolence est déconnectée du réel. Lesjeunes filment leurs crimes
pour prouver |'exécution et obtenir leur paiement, comme sils validaient une quéte de
jeu vidéo.

e Leprix delavie: Letabou delamort a sauté. Dans leur esprit, tuer est un raccourci
socia pour soffrir des vétements de luxe et de la reconnai ssance immédiate sur les
réseaux sociaux.

* L'impunité calculée : Les commanditaires leur matraquent qu'ils ne risquent "rien”
car ils sont mineurs. C'est un mensonge cynique : ils finissent soit en prison pour 20
ans, soit entre quatre planches avant leur majorite.



LE CONSEIL PRO : Ne cherchez pas de logique humaine ou de "code
d'honneur” chez les commanditaires de ces jeunes. Ils recrutent des mineurs
uniquement parce qu'ils sont moins chers, plus manipulables et interchangeables.
Pour le cartel, un adolescent qui tue est un simple consommable logistique, au

méme titre qu'une voiture volée ou une carte SIM prépayée.
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Chapitre 2

L'Uberisation du Crime: Le Meurtre en tant que Service

L'Uberisation du Crime : Le Meurtre en tant que Service

L e monde du narcocrimen a muté. On ne recrute plus un tueur a gages professionnel
apres des années de confiance. Aujourd’hui, on commande un assassinat comme on
commande un burger sur une application. C'est le passage du crime artisanal ala
prestation de service industrielle.

1. Le Concept : Le"Murder as a Service" (MaaS)

L'uberisation du crime consiste a externaliser la violence. Les tétes des réseaux
(souvent al'étranger) ne veulent plus salir leurs propres mains ou celles de leurs
lieutenants précieux. I1s utilisent des plateformes numériques pour trouver de la
main-d'oauvre jetable.

e Le Commanditaire: Le "client" qui veut éliminer une cible.

 Le Courtier (Broker) : L'intermédiaire qui gere les annonces sur |es réseaux cryptés.
« L'Exécutant : Souvent un mineur, attiré par I'argent facile, qui remplit lamission.

2. Les Plateformes : Telegram et Snapchat comme agences d'intérim

L e recrutement ne se fait plus dans I'ombre des ruelles, mais sur ton smartphone. Les
réseaux sociaux sont devenus des places de marché a ciel ouvert pour le crime de
sang.

» Annonces ciblées : Des "stories" ou des messages sur des canaux prives proposent
des "missions’.



 Geéolocalisation : Les recruteurs cherchent des profils disponibles immédiatement
dans une ville précise (Marseille, Stockholm, Anvers).

» Codes du gaming : Les offres utilisent des emojis et un langage jeune pour
normaliser I'horreur.

3. LaLogique Economique : Des tarifs standardisés

Tout aun prix, et ce prix est devenu tristement bas. Le meurtre est traité comme une
unité de livraison avec une grille tarifaire précise selon la dangerosité et I'importance
delacible.

e Intimidation (Tir sur fagade) : Entre 500 et 2 000 euros.

* Incendie criminel : Environ 2 000 a4 000 euros.

» Assassinat ciblé: De 5 000 a 15 000 euros.

 Prime de résultat : Bonus si e meurtre est spectaculaire ou médiatisé.
4. Le Processus : Une mission en "One-Shot"

Le mineur recruté n'appartient pas au gang. |l est un prestataire éphémere. Unefoisla
mission terminée, le lien est rompu.

» Réception du "Pack” : Le jeunerecoit la photo de la cible, son adresse et I'arme
(souvent cachée dans une planque).

 Exécution : Le passage al'acte doit étre rapide.

* Preuve de livraison : Obligation de filmer la scene ou de prendre une photo pour
prouver gue le "travail” a étéfait.

» Paiement : Souvent effectué en liquide via un tiers ou parfois en cryptomonnaies.



5. Pourquoi camarche ? Le cynisme du "Matériel Jetable"

Pour les organisations criminelles, le mineur est I'outil parfait. 1| colte peu cher et son
arrestation ne fait aucun dégét ala structure du réseau.

 Faiblerisgue judiciaire : Si le gamin sefait prendre, il ne connait pas ses patrons.

» Remplacement immeédiat : Si un "tueur” de 15 ans tombe, dix autres attendent sur
Telegram pour prendre lareleve.

« Détachement émotionnel : En traitant |le meurtre comme un simple "job™ sur une
appli, on supprime la barriere morale du passage al'acte.

LE CONSEIL PRO : Ne cherche pas de logigue de clan ou d'honneur dans ce
nouveau modele. C'est de |la logistique pure. Pour comprendre le crime moderne,
il faut arréter de regarder les films de mafia et commencer a analyser comment
fonctionnent les plateformes de livraison a domicile. La mort est devenue un
produit de consommation courante.



Chapitre 3

Recrutement Digital : LesAgencesd'Intérim Telegram et
Snapchat

1. L'Espace de Chasse : Pourguoi le Digital ?

Le crime organisé ne recrute plus au coin de larue. Aujourd’hui, tout se passe sur ton
téléphone. Les réseaux sociaux sont devenus des supermarchés du crime ou |'on fait
son marché de main-d'cauvre adolescente.

Le choix desarmes : Telegram et Snapchat

» Telegram : C'est le quartier général. Les "canaux” permettent de diffuser des
messages a des milliers de personnes instantanément. Le chiffrement offre une
impunité quas totale aux recruteurs.

 Snapchat : C'est I'outil de lamise en scene. Les messages qui seffacent (le "mode
éphémere") permettent de donner des instructions précises sans laisser de traces
directes pour la police.

» Géolocalisation : Les recruteurs utilisent les cartes interactives pour cibler des
jeunes dans des quartiers specifiques.

2. Anatomie d'une "Offre dEmploi” Criminelle

Les commanditaires utilisent les codes du marketing classique pour rendre le meurtre
attractif et banal. On n'appelle pas ¢a un crime, on appelle ¢a une mission.

L e packaging de |'horreur

o L'esthétique : Les annonces utilisent des emojis (, , ), des polices d'écriture



modernes et parfois des photos de liasses de billets pour créer un choc visuel.

e Lapromesse : On ne parle jamais de prison ou de mort. On parle de "gains rapides’,
de "discrétion assurée” et de "protection du réseau”.

 Levocabulaire (La Sémantique) :

« "LaMission” : Terme générique pour désigner I'acte (vol, incendie ou
assassinat).

« "Le Taff" : Présente le crime comme un travail honnéte et rémunéré.

« "Le Matos' : Désigne les armes ou les véhicules volés fournis pour |'opération.

« "Le Client" : Désigne parfois la cible a abattre, déshumanisant totalement la victime.
3. Le Processus de Recrutement : De I'Ecran au Passage al'Acte

L e recrutement est une véritable mécanique de précision congue pour isoler e jeune
et le rendre dépendant du réseau en quelques heures.

L es étapes de I'embrigadement

 Le Sourcing : Le jeune tombe sur une story ou intégre un canal Telegram viaun lien
partageé.

 Le Premier Contact : Une discussion cryptée sengage. Le recruteur évalue la
détermination et la situation sociale du mineur.

» Le Test : Souvent, on demande au jeune une petite mission (livraison, surveillance)
pour vérifier safiabilité avant le "grand saut”.

« LaCommande : Lesinstructions tombent. Lieu, heure, photo delacible. Le jeune
devient un exécutant robotisé.



4. L'Anonymat des Commanditaires : Les"Fantomes'

C'est la plus grande arnague du systéme. Le mineur est exposé, tandis que le chef
resteinvisible.

La stratégie du bouclier numérique

 Le commanditaire est al'abri : 1l pilote tout depuis Dubai, la Turquie ou le Maroc. 1
ne touche jamais une arme.

 Ladéshumanisation : Pour ces chefs, le mineur n'est qu'un "matériel jetable’. Sil se
fait prendre ou tuer, il est remplace dansI'heure par un autre adolescent recruté en
troisclics.

« L'absence de lien physique : Souvent, |e tueur et le commanditaire ne se sont jamais
vus. Tout passe par des pseudos changeants et des comptes jetables.

LE CONSEIL PRO : Ne cherche pas de logique morale ici. Comprends que pour
les réseaux criminels, Telegram est un logiciel de gestion de stock ou les
mineurs sont la marchandise la moins chére et la plus facile a renouveler. La
barriére al'entrée du crime de sang est tombée a zéro grace au smartphone.



Chapitre4

L a Psychologie du Recrutement : Transformer un Enfant en
Tueur

La Psychologie du Recrutement : Transformer un Enfant en Tueur

Pour un commanditaire, un mineur n'est pas un étre humain, c'est un consommable.
Pour transformer un adolescent en assassin, les réseaux criminels n'utilisent pas la
force, ils utilisent des leviers psychologiques précis qui exploitent lesfailles de
I'adolescence.

Point 1 : Lerepérage de lafaille narcissique

L e recrutement commence par |'identification des jeunes les plus fragiles. Le but est
de trouver celui qui aune soif de reconnaissance démesureée.

» Le sentiment d'invisibilité : Le jeune al'impression de n'étre rien dans la société
réelle.

o Lavalidation numérique : Le réseau utilise les réseaux sociaux (Snapchat,
Telegram) pour flatter son ego.

* Le mirage du statut : On lui fait miroiter qu'avec une "mission”, il passera du statut
de "petit" acelui de "vrai bonhomme" respecté par tous.

Point 2 : La substitution de lafigure d'autorité

L e gang ne se présente pas comme une organisation criminelle, mais comme une
famille de substitution. Il vient combler un vide affectif ou éducatif.

 Le Grand Fréretoxique : Le recruteur joue le réle du mentor, du pére ou du grand



frére protecteur.

* L 'appartenance au clan : On lui donne un sentiment de protection gqu'il ne trouve
plus chez lui ou al'école.

 Ladette morale : Le gang commence par rendre des "petits services' (offrir des
baskets, payer un grec) pour créer un sentiment de redevance. Le mineur se sent
obligé de dire "oui" quand la demande devient sérieuse.

Point 3 : Ladéshumanisation et la"Gamification"

Pour qu'un enfant puisse presser une détente, il faut que |'acte paraisse irréel. On
déconnecte le jeune de la gravité de ses actes.

» Lescript GTA : Le meurtre est présenté comme une mission de jeu vidéo. On parle
de "target”, de "score" ou de "nettoyage”.

« L'anesthésie morale : A force de voir de la violence ultra-explicite sur Telegram, le
mineur finit par considérer la mort comme un contenu multimedia banal.

» L'absence de conséquence : Les recruteurs martelent que, parce qu'il est mineur, "il
nerisguerien”. llslui vendent une impunité juridique qui est un mensonge total.

Point 4 : L'isolement et I'engrenage

Unefoisle premier pasfait, le piége se referme violemment. Le mineur est coupé de
son ancien monde.

* Larupture des ponts : Le gang exige une disponibilité totale, poussant le jeune ala
déscolarisation et alarupture familiale.

 Lechantage : Si le jeune hésite, le recruteur change de visage. Les menaces sur sa
famille ou la diffusion de vidéos compromettantes servent de moteur de coercition.

 L'irréversibilité : Unefoisle premier sang verse, le jeune pense qu'il est "foutu"



pour la société normale et qu'il n'ad'autre choix que de rester dans le milieu.

LE CONSEIL PRO : Ne cherchez pas de logique idéologique ou politique dans
ces recrutements. C'est du marketing criminel pur : on vend une identité de
"guerrier” a des gamins qui ont simplement besoin d'exister. Pour briser le cycle,
Il faut sattaquer au sentiment d'appartenance avant que le premier contrat ne soit
propose.
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Chapitre5

La Gamification dela Violence: Le Syndrome GTA en Rédl

La Gamification delaViolence : Le Syndrome GTA en Réel

Aujourd'hui, pour un adolescent de 15 ans, abattre un homme n'est plus percu comme
un crime irréparable, mais comme le passage d'un niveau dans un jeu vidéo grandeur
nature. Lafrontiere entre le virtuel et le réel a explosé.

1. La"Mission" : Le crime congu comme une quéte

Les commanditaires n'utilisent plus le langage du crime traditionnel. Ils empruntent la
terminol ogie des plateformes de gaming pour recruter et motiver leurs cibles.

* L'Acceptation de la quéte : Sur Telegram, le contrat arrive sous forme de "mission”
avec un objectif clair, une récompense affichée et un délai.

» Le Score: Laciblen'est plus un étre humain, c'est un "item" ou une cible a abattre
pour empocher les points (les euros).

» LaHiérarchie : Accomplir un meurtre permet de "ranker", de monter en grade dans
la structure virtuelle du gang, exactement comme dans un mode multijoueur.

2. Les Codes de la Pop-Culture : Le masgue de lafiction

L e tueur mineur ne se voit pas comme un criminel, mais comme le protagoniste d'un
film ou d'un jeu vidéo d'action. Le passage a l'acte est esthétise.

 Le Dress Code : Tenues sombres, masques de personnages cél ébres ou cagoules de
margues de luxe, tout est fait pour ressembler aux avatars de GTA (Grand Theft
Auto).



» LaBande Son : Les crimes sont souvent préparés ou célébrés sur de la Drill, un
style de rap ultra-violent dont les paroles servent de manuel d'instruction et de
glorification.

* Le Détachement : En utilisant les codes de lafiction, le jeune sauto-hypnotise. I
n'est pas en train de tuer, il "joue son role".

3. LaMise en Scéne : Le meurtre pour le Buzz

Dans cet univers, un crime qui n'est pas filmé n'existe pas. La preuve visuelle est
devenue obligatoire pour étre paye, mais aussi pour exister socialement.

 Le Live-Stream du crime : Certains mineurs filment |'approche ou I'exécution via
Snapchat pour prouver leur "bravoure" en direct.

« La"POV" (Point of View) : L'utilisation de caméras piétonnes ou de tél éphones
tenus a bout de bras reproduit exactement I'angle de vue des jeux detir alapremiere
personne (FPS).

e LaValidation Sociale : Lavidéo circule ensuite dans des groupes privés ou le tueur
recoit des émojis de trophées et des félicitations, renforcant le sentiment de victoire
virtuelle au détriment de la tragédie humaine.

4. LaVirtualisation delaMort : L'absence de bouton "Reset"

L'immersion totale dans les écrans provoque une désensibilisation neurologique. La
mort perd son caractere définitif dans1'esprit du mineur.

» La Disparition de I'empathie : A force de voir des corps tomber dans des jeux
ultrarréalistes, le sang réel devient un ssimple effet spécial supplémentaire.

» L'Inconscience des consegquences : Pour ces jeunes, la prison est percue comme un
simple temps d'attente avant le prochain "round” ou une scene cinématique
obligatoire.



» Le Choc du réd : Leréveil ne survient souvent qu'une fois derriere les barreaux,
quand le jeu sarréte brutalement et qu'ils réalisent que lavictime ne "respawn” (ne
ressuscite) jamais.

LE CONSEIL PRO : Ne cherchez pas de logique morale chez ces mineurs. |1s
sont dans une dissociation cognitive totale. Pour contrer ce phénomene, il faut
comprendre que le smartphone est I'arme de manipulation n°1 : celui qui tient
I'écran tient |a gachette.
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Chapitre 6

Economie du Sang : 5000 Euros pour un Ascenseur Social

Economie du Sang : 5000 Euros pour un Ascenseur Social

Dans le monde du crime organisé moderne, la vie humaine a un prix fixe. Ce n'est pas
du cinéma, c'est de la comptabilité. Pour un cartel, recruter un adolescent n'est pas un
choix émotionnel, c'est une optimisation de codts.

La Structure des Co(ts : Pourquoi le Mineur est "Rentable"

L e recours a un tueur de 15 ans répond a une logique de rentabilité maximale pour les
commanditaires basés a |'étranger.

L e Poste de Dépense "Exécution”
» Le Contrat : Entre 5 000 € et 15 000 € pour un assassinat ciblé.

 LalLogistique : Fourniture d'une arme (souvent une arme de poing ou un fusil
d'assaut de type Kalachnikov) et d'un véhicule volé.

o L'Hébergement : Quelques nuits dans un "Airbnb" ou un appartement nourrice pour
attendre le signal.

* Le Nettoyage : Une somme dérisoire pour brdler le véhicule aprés |'acte.
L'Economie sur le Risque Juridique

 L'Excuse de Minorité : Un mineur codte moins cher en "frais collatéraux" car il
risque des peines moins lourdes qu'un adulte.

* Le Silence Garanti : Un gamin terrorisé ou endoctriné est moins susceptible de



collaborer efficacement avec la police gu'un lieutenant chevronné.

» Le Matériel Jetable : Si le mineur se fait prendre ou tuer, la perte financiére pour le
réseau est nulle. Il est remplace en 24 heures via un message sur Telegram.

La Perception de laRichesse : Le Mirage du "Pactole"

Pour un adolescent issu d'un quartier précaire, 5 000 euros ne représentent pas une
somme d'argent, mais un changement de statut social instantané.

Le Calcul Psychologique du Mineur

 L'Argent Facile : Cette somme représente plus d'un an de salaire minimum pour un
travail 1égal qu'il n'obtiendrajamais.

» La Consommation Ostentatoire : L'argent est immédiatement réinvesti dans des
margueurs de richesse : vétements de luxe, montres, drogues, locations de voitures de

sport.

» Le Buzz : Dans|'économie du sang, laréputation (la"street cred") est une monnaie
plus forte que I'euro. Tuer, c'est devenir "quelqu'un”.

L'Analyse Risque/Gain : Un Marché de Dupes

Le mineur pense faire une affaire en or. En réalité, il accepte un contrat ou les
probabilités sont truquées des le départ.

L e Rapport de Force Réel
* Le Gain: 5000 €. Une somme éphémere qui disparait en quelques semaines.

e LeRisgue 1: LaPrison. 10 a20 ansderéclusion. Le calcul horaire du gain devient
alors ridicule (quelques centimes par jour de détention).

* LeRisgue 2 : LaMort. Les mineurs sont souvent éliminés par leurs propres



commanditaires pour effacer les traces (le "nettoyage de printemps').

* Le Risgue 3: LaVendetta. Le mineur devient une cible prioritaire pour le camp
adverse, engageant savie et celle de safamille.

LE CONSEIL PRO : Ne confondez jamais le chiffre d'affaires et |e bénéfice net.
Pour cesjeunes, le bénéfice est nul car ils ne sont pas des entrepreneurs, mais
des consommables. Dans |'économie du crime, si tu ne vois pas qui est le pigeon
autour de latable, c'est que c'est toi.
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Chapitre 7

La Stratégiede I'lmpunité: Pourquoi les Cartels Préferent les
Mineurs

La Stratégie de I'lmpunité : Pourquoi les Cartels Préferent les Mineurs

Pour comprendre I'explosion des mineurs tueurs en Europe, il faut oublier la morale.
Les cartels et les réseaux de drogue (la"Mocro Maffia’, les clans marseillais ou les
gangs suédois) raisonnent en termes de rentabilité et de gestion desrisques. Le
mineur n'est pas une recrue, c'est un outil tactique.

1. L'Excuse de Minorité : Le Bug du Systeme Judiciaire

Le principal levier utilisé par les commanditaires est ce qu'on appelle I'excuse de
minorité. Dans la quasi-totalité des pays européens, laloi part du principe qu'un
mineur est un étre a protéger et areeduquer, pas a briser.

* Des peines plafonnées : Pour un crime identique (assassinat), un adulte risque la
perpétuite [a ou un mineur de moins de 16 ans verra souvent sa peine divisee par
deux.

 Lapriorité au socia : Le systeme judiciaire privilégie le placement en centre
éducatif plutét gu'en prison de haute sécurité. Pour un cartel, c'est une porte de sortie
rapide.

» Lecasier judiciaire "allégé" : Les condamnations pour mineurs sont plus facilement
effacables ou moins lourdes de conséquences sur le long terme, ce qui facilite la
récidive.

2. Le Calcul Mathématique : Risgue vs Investissement



L e recrutement d'un adolescent de 14 ou 15 ans répond a une logique comptable
froide. Les chefs de réseaux comparent le colt d'un tueur professionnel acelui d'un
"petit" de cité.

 Le colt du contrat : Un tueur a gages expérimenté colte des dizaines de milliers
d'euros. Un mineur accepte de presser la détente pour 5 000 a 10 000 euros, parfois
moins.

» Ladurée dindisponibilité : Si un cadre du réseau se fait arréter, |'organisation perd
un savoir-faire. Si un mineur tombe, il est remplacé en 24 heures via une annonce sur
Snapchat ou Telegram.

e L'impunité du donneur d'ordre : Le mineur ne connait souvent méme pas le vrai
nom de son employeur. En cas d'arrestation, la chaine de remontée vers le chef est
rompue.

3. Le Concept de "Mateériel Jetable" (The Burner Kid)

Dans le milieu, on traite ces jeunes comme des "téléphones jetables’. Ils servent une
fois, puisils sont sacrifiés ou éliminés si nécessaire. Le cynisme est total.

« L'anonymat des chefs : Les commanditaires pilotent les assassinats depuis Dubal, le
Maroc ou la Turquie. lIs ne touchent jamais une arme et ne voient jamais le " petit"
gu'ils envoient au casse-pipe.

o L'absence de loyauté : Contrairement aux anciennes mafias, il n'y apas d'initiation.
Le mineur est un prestataire de services externe. Sil meurt ou part en prison, c'est
considéré comme une "perte d'exploitation” négligeable.

o L'effet "Crash Test" : Envoyer un mineur permet de tester la réactivité de la police
sur un secteur donné sans griller ses meilleurs éléments.

4. Les Failles Géographiques et Numeériques



L e crime organisé profite de I'absence de frontieres judiciaires réelles en Europe et de
lalenteur desingtitutions face a la technologie.

o L'ubérisation viales messageries : Les réseaux utilisent Telegram et Snapchat pour
recruter des mineurs hors de leur propre zone géographique. Un gamin de Paris peut
étre envoyé tuer aMarseille ou a Bruxelles.

o Lasaturation des tribunaux : L'afflux de dossiers impliquant des mineurs sature les
juges pour enfants, entrainant des délais de jugement aberrants qui laissent e mineur
en liberté (et donc actif) pendant des mois.

* L'image GTA : Laviolence est gamifiée. Les chefs utilisent les codes esthétiques
des réseaux sociaux pour faire croire aux mineurs que la prison est un "passage
obligé" pour devenir une star du crime.

LE CONSEIL PRO : Ne voyez pas ces mineurs comme des victimes ou des
génies du crime. Ce sont les consommables d'une industrie qui a compris que la
loi européenne est structurellement incapable de punir sévérement la jeunesse.
Pour les cartels, |a protection de I'enfance est devenue leur meilleure
assurance-vie professionnelle.



Chapitre 8

Géopolitiguedu Mal : Le Modele Suédois et sa Contagion

Géopolitigue du Mal : Le Modéle Suédois et sa Contagion

Pendant des décennies, la Suéde était percue comme un havre de paix. Aujourdhui,
c'est le laboratoire européen de la violence juvénile. Ce module décrypte comment un
modéle de criminalité ultra-violente a franchi les frontiéres pour infecter le reste de
I'Europe.

Point Clé1: L'Origine du Mal —Le "Modéle Suédois®

La Suéde détient e record européen de fusillades par habitant. Le crime organiséy a
muté pour devenir une machine de guerre utilisant des enfants-soldats.

 Larupture de I'omerta : Les gangs ne se cachent plus. Ils sexposent sur les réseaux
Sociaux.

* Lerecours aux explosifs : Contrairement aux gangs classiques, les Suédois utilisent
massivement des grenades et des bombes artisanales pour terroriser les quartiers.

» Lachair acanon : Les"soldats' sont des mineurs de 13 a 15 ans, recrutés pour leur
irresponsabilité pénale.

Point Clé 2 : LaBelgique et les Pays-Bas — Les "Narco-Ports"

Le virus suédois atrouvé un terreau fertile dans les ports d'Anvers et de Rotterdam.
C'est ici que le Modéle Suédois rencontre la Mocro Maffia.

 Laconnexion Anvers-Stockholm : Les gangs suedois sallient aux cartels belges
pour sécuriser les routes de la drogue.



« L'importation des méthodes : On observe désormais des explosions devant des
habitations en Belgique, une technique directement cal quée sur les méthodes
scandinaves.

o L'externalisation du meurtre : Les chefs basés a l'étranger commandent des "hits" en
Belgique en recrutant des gamins via des boucles Telegram cryptées.

Point Clé 3 : L'Allemagne — L'Extension du Domaine de la L utte

L'Allemagne n'est plus épargnée. Les structures criminelles traditionnelles (clans) se
font bousculer par cette nouvelle vague de violence débridée.

* Infiltration des grandes villes : Berlin et Hambourg voient I'émergence de cellules
qui copient le style "gangsta-rap" suédois pour seduire les jeunes.

» Laviolence comme marketing : Le crime ne cherche plus la discrétion, mais le buzz
pour intimider les rivaux.

» Mobilité transfrontaliere : Un mineur peut commettre un crimeaMamo le lundi et
étre aBerlin le mardi, rendant le tracage policier quasi impossible.

Point Clé 4 : Pourquoi la contagion est-elle si rapide ?

Lemal se propage car il repose sur une structure numeérique et démateérialisée. Les
frontieres physiques sont devenues obsol étes.

» Standardisation destarifs : Un meurtre colte le méme prix (environ 10 000€) qu'on
soit a Marseille, Utrecht ou Stockholm.

o L'Uberisation : Les commanditaires utilisent des "intermédiaires de confiance" qui
gerent les mineurs comme des livreurs de repas.

» Absence de morale commune : La mort est devenue une valeur marchande banalisée
par les contenus violents consommes en boucle par ces mineurs.



LE CONSEIL PRO : Ne cherche pas une hiérarchie pyramidale classique (un
parrain, des lieutenants). Aujourd'hui, le mal européen fonctionne en réseau
horizontal. Pour comprendre cette criminalité, il faut arréter de regarder les
visages et commencer a suivre les flux de cryptomonnaies et les serveurs de
messageries cryptées. C'est 1a que se trouvent les vrais généraux de cette armée

de mineurs.
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Chapitre 9

LesMaitresdel'Ombre: Dubai, Maroc, Turquie

Les Maitres de I'Ombre : Dubai, Maroc, Turquie

Pendant que des gamins de 15 ans se font descendre ou finissent en prison avie dans
les rues de Marseille, Bruxelles ou Stockholm, les donneurs d'ordres, eux, ne touchent
jamais une arme. lIs dirigent la guerre depuis des suites de luxe et des villas
protégeées. Ils ont transforme |'assassinat en une simple ligne de calcul dans un
business plan mondialisé.

Etape 1 : Comprendre |es Sanctuaires de I'lmpunité

Pourquoi cesvilles ? Ce n'est pas pour le climat, c'est pour la protection juridique et
financiere. Les chefs de réseaux choisissent des hubs stratégiques pour trois raisons
Précises :

o L'absence d'extradition : Des pays comme Dubal ou la Turguie ont longtemps été
des zones grises ou |es accords de coopération judiciaire avec I'Europe sont lents,
complexes, voire inexistants.

e Le blanchiment massif : L'argent du sang est immédiatement réinjecté dans
I'immobilier de luxe ou des sociétés écrans, rendant les fonds intracables pour les
enquéteurs européens.

» Ladistance de sécurité : Etre 85 000 km de la scéne de crime permet de garder la
téte froide et de ne jamais étre lié physiquement au meurtre.

Etape 2 : Le Pilotage a distance (Le Management 2.0)

Ces chefs de réseaux n'ont plus besoin d'étre sur le terrain. Ils utilisent latechnologie



pour ubériser lamort. IIs gerent leurs "troupes’ comme des managers de start-up
géreraient des livreurs de pizzas.

* Cryptage total : Utilisation exclusive d'applications comme Signal, Telegram ou
SkyECC pour envoyer des photos de la cible, une adresse et un prix.

* Zéro contact physique : Le donneur d'ordre ne connait pas I'exécutant. 1ls passent
par desintermédiaires (les "logisticiens") qui déposent les armes et les voitures dans
des caches.

 Lapreuve par I'image : Pour étre paye, le mineur doit souvent filmer le crime ou
prendre une photo de lavictime. C'est la seule monnaie d'échange pour débloquer les
fonds en cryptomonnaies.

Etape 3 : La Stratégie du "Matériel Jetable"

Pour les maitres de I'ombre basés a |'étranger, un adolescent recruté sur Snapchat n'est
pas un soldat, c'est un consommable. Lalogique est purement mathématique :

e Le colt dérisoire : Payer 10 000 euros pour un meurtre est une goutte d'eau par
rapport aux bénéfices du trafic de cocaine (qui se chiffrent en millions).

* Lerisque zéro pour le boss : Si le mineur sefait arréter, il ne sait rien. I n'agu'un
pseudonyme sur une application. Le réseau reste hermétique.

* Le renouvellement permanent : Pour chague gamin qui tombe ou finit en prison, dix
autres attendent sur les réseaux sociaux, attirés par I'argent facile et le fantasme dela
vie de luxe affichée par les chefs sur Instagram.

Etape 4 : L'Inversion des Valeurs

Ces commanditaires utilisent une manipulation psychol ogique brutale pour recruter a
distance:



* Le mirage du succes : Ils affichent leurs montres de luxe et leurs voitures de sport &
Dubai pour créer un besoin de reconnaissance chez des jeunes en perte de reperes.

 Ladéshumanisation : Le contrat est présenté comme un "job", une "mission”,
effacant laréalité d'une vie humaine supprimée.

* L'impunité promise : 1ls mentent aux mineurs en leur faisant croire qu'en raison de
leur &ge, ils ne risguent rien et sortiront dans deux ans pour devenir des lieutenants
respectés.

LE CONSEIL PRO : Ne cherche pasle"Mal" dans les caves des cités. Le vrai
pouvoir est aujourd hui dématérialisé. Pour comprendre comment un gamin de
14 ansfinit tueur a gages, il faut suivre les flux financiers qui partent d'Europe
pour finir dans les tours de verre des paradis fiscaux. Le crime organisé n'est
plus une mafia de quartier, c'est une multinationale de I'ombre dont les PDG sont
intouchables.



Chapitre 10

Détecter les Signaux Faibles: Premier Exerciced'Analyse

Module : Détecter les Signaux Faibles: Premier Exercice dAnayse

L e recrutement d'un mineur par un réseau criminel ne se fait pas du jour au
lendemain. C'est un processus d'emprise. Pour un observateur non averti, tout semble
normal. Pour toi, désormais, chaque détail compte. Voici comment repérer la dérive
avant qu'il ne soit trop tard.

Etape 1 : Analyser le"Lexique de Mission"

Le premier signe est le changement radical de vocabulaire. L'adolescent n'utilise plus
I'argot classique de sa génération, mais adopte les codes opérationnel s des réseaux de
narcotrafic.

 Levocabulaire du travail : Utilisation de termes comme "charbonner” (vendre),
"faire une mission" (exécuter un ordre), ou "étre de garde”.

 Lahiérarchie: Mention de "grands’, de "tontons" ou de "commanditaires’ gqu'il ne
nomme jamais directement.

 La semantique de laviolence : Utilisation de termes techniques liés aux armes ou a
la surveillance (ex: "balayer" une zone, "shooter"”, "pousser”).

» L 'obsession de la discrétion : Un usage excessif de mots codés pour désigner des
lieux ou des objets du quotidien.

Etape 2 : L'Inventaire des Biens Injustifiés

L'argent des réseaux est un ascenseur social fictif. Un mineur qui n'a aucun revenu



officiel ne peut pas posséder certains objets. Ne crois pas al'excuse du "prét par un
ami".

» Le matériel high-tech : Possession du dernier iPhone ou d'un deuxiéme téléphone
(souvent un modél e bas de gamme pour les communications "sales").

 Levestiaire de luxe : Apparition soudaine de vétements de marques de haute
couture (Gucci, Balenciaga, L ouboutin) ou d'ensembles de sport valant plusieurs
centaines d'euros.

* Letrain de vie : Consommation excessive de fast-food livrés arépétition, trajets
fréquents en Uber alors gu'il a un pass de transport, ou mise a disposition de
trottinettes é ectriques neuves.

» Les signes de cash : Présence de petites coupures (billets de 10, 20, 50€) cachées
dans des boites de chaussures ou sous le matelas.

Etape 3 : Surveiller la"Vie Numérique Fantdme"

C'estici quetout se joue. Lesréseaux de "Bébés Flingueurs' sont gérés comme des
agences d'intérim sur smartphone. Le téléphone est |'outil de travail n°1.

» Les applications de messagerie : Présence de Telegram, Signal ou Session. Ce ne
sont pas des applications de loisir pour un adolescent normal.

* Le comportement compulsif : Le mineur ne lache jamais son écran, sursaute a
chague notification et Sisole systématiquement pour répondre.

» L'usage de Snapchat : Recherche de "maps" spécifiques ou consultation de stories
"privées’ qui ressemblent a des catalogues de produits ou de services criminels.

 Lasuppression des traces : Utilisation systématique de lafonction "messages
éphémeres’ (qui disparaissent aprés lecture). Sil n'y aaucun historique de discussion,
c'est un signal d'alarme majeur.



Etape 4 : Les Signaux Comportementaux (Le "Crash Test")

Avant de devenir un tueur, le mineur est testé sur de petites missions pour évaluer sa
fiabilité et safroideur.

* Les absencesinjustifiées : Disparitions de quelques heures, souvent la nuit, sans
explication cohérente.

 Laperte d'empathie : Un discours de plus en plus cynique sur lavaleur delavie
humaine ou une fascination pour les vidéos de reglements de comptes qui circulent
sur les réseaux.

* Le changement de cercle : Abandon des amis d'enfance au profit de connaissances
plus agées, souvent motorisées, qui viennent le chercher en bas de chez lui.

LE CONSEIL PRO : Ne cherche pas de logique émotionnelle. Un mineur
recruté pour tuer est dans une logique de performance et de gain immédiat. S tu
constates une accumulation de trois de ces signes (Argent + Telegram +
Nouveau Vocabulaire), le processus est dé§ja avancé. L'intervention doit étre
immédiate et radicale.



FIN
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